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译者注：

1. 本公司已将CPPTooltip及CPPHtmlDrawer封装到易语言支持库“扩展界面支持库五”中，分别对应“汽球提示框”“简单超文本框”两个控件。翻译此文的初衷即令其作为该支持库的说明文档，因而易语言用户是本译文的主要对象，当然非易语言用户也可参考。为了保证译文完整，一些在易语言中未得到支持的特性，也仍然保留。
2. 译文中多处注明“易语言不支持”，更明确地说法应该是“易语言‘扩展界面支持库五’的当前版本不支持”。

3. “易语言”是一款中文编程语言，集成开发环境，支持可视化、跨平台编程。功能强大，值得一试。

4. 同一目录下有原文英文原版，请参考。翻译不当之处，请作者及阅者海涵。
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怎样在你的程序中使用CPPHtmlDrawer
（本小节内容，易语言用户无需关心。）

要在你的程序中使用Html Drawer，首先应将以下文件加入到工程中：
· PPHtmlDrawer.h 

· PPHtmlDrawer.cpp 

· PPDrawManager.h 

· PPDrawManager.cpp 

· CeXDib.h, CeXDib.cpp （感谢 Davide Pizzolato 和 Davide Calabro. 这个类用来显示特殊效果的窗口背景.）
如果在 PPDrawManager.h 定义了USE_SHADE宏：
#define USE_SHADE

就可以使用扩展背景效果(由Davide Pizzolato 和 Davide Calabro实现)。
创建 CPPHtmlDrawer 对象
包含（Include）头文件PPHtmlDrawer.h，然后创建一个类型为CPPHtmlDrawer的成员变量:

CPPHtmlDrawer m_html_drawer;

 

怎样使用CPPHtmlDrawer对象
创建一个CPPHtmlDrawer对象（创建方法参考前面介绍），然后：
· If you frequently use drawing same text then the better way to use preparation of the output (PrepareOutput method) and then to output the prepared text with DrawPreparedOutput method. 如果需要频繁绘制同一文本，最好的选择是采用输出缓存（使用PrepareOutput()方法准备缓存，使用DrawPreparedOutput()方法将缓存内容输出）。The same technique is convenient at usage of effects at drawing images and hyperlinks.
· If drawing speed is indifferent for you then better way to take advantage of Draw method for automatic text's preparation for output and output his. 如果不介意绘制效率，可直接使用Draw()方法。
· If you do not accept styles of the output text by default take advantage of SetCssStyles method for change of them. 如果认为默认的Style不够好，可使用SetCssStyles()方法设置CSS。
· If you use hyperlinks it is necessary to customize OnLButtonDown and OnSetCursor handlers. 如果使用了超级链接，则需要重载OnLButtonDown和OnSetCursor。
· If you use effects in the HTML text then in the parent class is necessary to process the callback message setted by SetCallbackRepaint method. And in this handler you must repaint a HTML text. 如果要自行绘制HTML，请使用SetCallbackRepaint（）方法设置重画回调函数，该回调函数会在需要绘制的时候被调用，你可在其中做想做的事情。
· If you use the hyperlinks sending the message to the parent class (<a msg =...>) then in the parent class is necessary to process the callback message setted by SetCallbackHyperlink method. 如果要使用自定义超链接（<a msg=… >…</a>, 易语言中也可使用<a event=… >…</a>），需通过SetCallbackHyperlink()方法设置超链接回调函数，以便在自定义超链接被单击时获得通知。
 

CPPHtmlDrawer类方法列表
（本小节内容，易语言用户无需关心。）
	构造函数
	 

	CPPHtmlDrawer
	构造函数

	 

层叠样式表
	 

	SetCssStyles
	设置层叠样式表CSS (用于控制显示风格)

	GetCssStyles
	读取层叠样式表CSS

	 

绘图
	 

	PrepareOutput
	创建HTML文本输出缓存

	DrawPreparedOutput
	将已缓存的HTML文本输出到指定DC

	Draw
	在指定DC上绘制HTML文本

	SetBorder
	设置边框

	HideBorder
	隐藏边框

	 

超链接鼠标指针
	 

	SetHyperlinkCursor
	设置超链接鼠标指针（当鼠标移动到超链接文本上方时的鼠标指针）

	GetHyperlinkCursor
	取超链接鼠标指针

	 

回调函数
	 

	SetCallbackHyperlink
	设置自定义超链接被单击时的消息接收机制。

	SetCallbackRepaint
	设置重画时的消息接收机制。

	 

资源库(Resource DLL)
	 

	LoadResourceDll
	载入资源库

	SetResourceDll
	设置(已事先载入的)资源库句柄

	 

其它
	 

	SetImageList
	设置图片组

	SetImageShadow
	设置图片阴影

	EnableEscapeSequences
	设置允许使用转义字符\n和\t    Enables the escape sequences ('\n' and '\t').

	OnLButtonDown
	在鼠标左键按下时被调用，可重载之。

	OnSetCursor
	当需要设置鼠标指针时被调用，可重载之。

	 

版本
	 

	GetVersionI
	取版本，返回短整数型(short)

	GetVersionC
	取版本，返回文本


 

CPPHtmlDrawer::CPPHtmlDrawer

CPPHtmlDrawer (); 

说明
构造函数
 

CPPHtmlDrawer::SetCssStyles

void SetCssStyles(LPCTSTR lpszCssString /* = NULL */);
void SetCssStyles(DWORD dwIdCssString, LPCTSTR lpszPathDll /* = NULL */); 

参数
· lpszCssString – CSS文本，如果为NULL表示设置默认CSS文本。
· dwIdCssString – CSS文本的资源ID
· lpszPathDll – 资源库(resource DLL)的路径。如果为NULL，将从本程序资源中读取dwIdCssString。
说明
设置HTML文本所使用的CSS（层叠样式表），用于控制HTML的外观显示。例如以下CSS文本为<h2>和<a>标记设置了新的外观：
h2 {font-size: 13pt; color:#ff9900; font-family:Verdana; font-weight:bold}

a:link {text-decoration:none; color:blue}

a:hover {text-decoration:underline; color:red}

默认的CSS文本如下：

body {font-size: 10pt; color:black; font-family:Verdana}

p {font-size: 10pt; color:black; font-family:Verdana; font-weight:bold}

h1 {font-size: 14pt; color:black; font-family:Verdana; font-weight:bold}

h2 {font-size: 13pt; color:#ff9900; font-family:Verdana; font-weight:bold}

h3 {font-size: 12pt; color:#ff9900; font-family:Arial; font-weight:bold}

h4 {font-size: 10pt; color:black; font-family:Verdana; font-weight:bold}

h5 {font-size: 9pt; color:#ff9900; font-family:Verdana; font-weight:bold}

h6 {font-size: 65%; color:#626262; font-family:Verdana; font-weight:normal}

pre {font-size: 9pt; font-family:"Courier"; background-color:#fbedbb}

code {color:#990000; font-family:Arial}

a:link {text-decoration:none; color:blue}

a:hover {text-decoration:underline; color:blue}

sub {font-size:65%; vertical-align:bottom}

sup {font-size:65%; vertical-align:top}

big {font-size:125%}

small {font-size:75%}

.cpp-comment {color:green; font-style:italic}
 

CPPHtmlDrawer::GetCssStyles

LPCTSTR GetCssStyles(); 

返回值
当前CSS文本
说明
取当前的CSS文本。
 

CPPHtmlDrawer::PrepareOutput

CSize PrepareOutput(CDC * pDC, CString & strHtml); 

参数
· pDC – 指向输出设备的CDC指针。本方法并不向输出设置输出内容，仅通过该参数获取必要的信息。
· strHtml – 欲创建输出缓存的HTML文本。
返回值
返回完整输出指定HTML文本所需区域大小。
说明
本方法创建HTML文本的输出缓存，并计算输出全部HTML所需区域大小。当实际绘制HTML时，输出设备应至少提供不小于此区域的绘图区域（否则无法完整显示）。
 

CPPHtmlDrawer::DrawPreparedOutput

void DrawPreparedOutput(CDC * pDC, CString & strHtml, CRect rect); 

参数
· pDC – 指向输出设备的CDC指针
· strHtml – HTML文本
· rect – 输出设备中用于容纳HTML文本绘图的一个矩形区域。该矩形区域的大小不应小于PrepareOutput()方法的返回值。
说明
将输出缓存输出到pDC中。注意必须在PrepareOutput()方法之后调用本方法。
 

CPPHtmlDrawer::Draw

void Draw(CDC * pDC, CString & strHtml, CPoint ptTopLeft); 

参数
· pDC -指向输出设备的CDC指针
· strHtml - HTML文本
· ptTopLeft – 为pDC区域中的一个点，实际输出时，将以此点作为绘制区域的左上角。
说明
直接绘制HTML文本（无缓存）。
 

CPPHtmlDrawer::SetBorder

void SetBorder(COLORREF color, int nWidth /* = 1 */, int nHeight /* = 1 */);
void SetBorder(HBRUSH hbr, int nWidth /* = 1 */, int nHeight /* = 1 */); 

参数
· color – 边线颜色
· hbr – 边线刷子
· nWidth – 垂直边线宽度
· nHeight – 水平边线高度
说明
设置边线颜色及宽度
 

CPPHtmlDrawer::HideBorder

void HideBorder(); 

说明
隐藏边线
 

CPPHtmlDrawer::SetHyperlinkCursor

void SetHyperlinkCursor(HCURSOR hCursor /* = NULL */); 

参数
· hCursor – 鼠标指针句柄。如果为NULL，将使用“手形(HAND)”指针。
说明
仅当参数指定的鼠标指针与当前鼠标指针不同时，新的鼠标指针才被设置，否则函数直接返回。当鼠标移动到超链接上方时将显示已设置的鼠标指针。
 

CPPHtmlDrawer::GetHyperlinkCursor

HCURSOR GetHyperlinkCursor() const; 

返回值
返回当前的超链接鼠标指针句柄
说明
返回当前的超链接鼠标指针句柄
 

CPPHtmlDrawer::SetImageList

void SetImageList(UINT nIdBitmap, int cx, int cy, int nCount, COLORREF crMask /* = RGB(255, 0, 255) */);
void SetImageList(HBITMAP hBitmap, int cx, int cy, int nCount, COLORREF crMask /* = RGB(255, 0, 255) */); 

参数
· nIdBitmap – 图片资源ID
· hBitmap – 图片句柄
· cx – 图片组中单一图片的宽度
· cy – 图片组中单一图片的高度
· nCount – 图片组中图片的初始个数
· crMask – 透明色
说明
设置图片组。（可在HTML文本中使用<ilst>标记以显示图片组中的图片。）
 

CPPHtmlDrawer::SetCallbackHyperlink

void SetCallbackHyperlink(HWND hWnd, UINT nMessage, LPARAM lParam /* = 0 */); 

参数
· hWnd – 指定接受消息的窗口句柄
· nMessage – 消息标识
· lParam – 用户自定义值
说明
设置自定义超链接被单击时的消息接收机制。当自定义超链接（<a msg=…> … </a>）被单击时， CPPHtmlDrawer将向hWnd窗口发送nMessage消息，消息组成如下：
消息组成：
  Msg – 预定义消息标识(由本方法的nMessage参数指定)
  wParam – 文本指针，指向<a>标记中msg的属性值
  lParam – 用户自定义值
CPPHtmlDrawer::SetCallbackRepaint

void SetCallbackRepaint(HWND hWnd, UINT nMessage, LPARAM lParam /* = 0 */); 

参数
· hWnd -指定接受消息的窗口句柄
· nMessage -消息标识
· lParam -用户自定义值
说明
设置重画时的消息接收机制。当需要重画时，CPPHtmlDrawer将向hWnd窗口发送nMessage消息，消息组成类似于SetCallbackHyperlink()方法中的介绍。
CPPHtmlDrawer Overview | Class Members | Styles
 

CPPHtmlDrawer::LoadResourceDll

void LoadResourceDll(LPCTSTR lpszPathDll, DWORD dwFlags /* = 0 */); 

参数
· lpszPathDll - Pointer to a null-terminated string that names the resource DLL. NULL if resource DLL isn't available. 

· dwFlags - Specifies the action to take when loading the module. Look ::LoadLibraryEx API function for more information. 

说明
It is a method loads resource DLL for their use in tags <bmp>, <icon> and <string>.

 

CPPHtmlDrawer::SetResourceDll

void SetResourceDll(HINSTANCE hInstDll /* = NULL */); 

参数
· hInstDll - an instance of the resource DLL. NULL if resource DLL isn't available. 

说明
It is a method sets the resource DLL for their use in tags <bmp>, <icon> and <string>.
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CPPHtmlDrawer::SetImageShadow

void SetImageShadow(int nTypeShadow /* = SHADOW_NONE */);
void SetImageShadow(int nTypeShadow, COLORREF color); 

参数
· nTypeShadow - The type of the shadow. The values are as follows: 
SHADOW_NONE
SHADOW_NORMAL
SHADOW_GRADIENT 

· color - Gray color for the darkness color of the shadow. The brightness for the shadow = GetRValue() / 255 

说明
Call this function to display the shadow for an image. The shadow has the right and bottom images .
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CPPHtmlDrawer::EnableEscapeSequences

void EnableEscapeSequences(BOOL bEnable /* = TRUE */); 

参数
· bEnable - If TRUE that word processor will process char symbols less then 0x20 code (For 例如: \n and \t ). If FALSE then word processor will ignore it. 

说明
Call this method to customize usage of the escape sequences in the HTML text.
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CPPHtmlDrawer::OnLButtonDown

void OnLButtonDown(CPoint & ptClient); 

参数
· ptClient - Specifies the x- and y-coordinate of the cursor. These coordinates must be relative to the upper-left corner of the parent window. 

说明
The parent must calls this member function when the user presses the left mouse button. This method is intended for processing clicks on hyperlinks. If you do not use a hyperlink then you can't to call this method.
The best place of call of this method is a handler WM_LBUTTONDOWN of the parent. Note in this handler the cursor's coordinates in screen coordinates and you must convert its to the client coordinates for passes to this method. 

void CParentOfHtmlDrawer::OnLButtonDown(UINT nFlags, CPoint point)

{

    CPoint ptClient = point;

    ScreenToClient(&ptClient);

    m_html_drawer.OnLButtonDown(ptClient);

    ...

}
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CPPHtmlDrawer::OnSetCursor

BOOL OnSetCursor(CPoint & ptClient); 

参数
· ptClient - Specifies the x- and y-coordinate of the cursor. These coordinates must be relative to the upper-left corner of the parent window. 

返回值
Nonzero to halt further processing, or 0 to continue. 

说明
Whether inside a method it is checked there is a cursor above a hyperlink or not. Suitably changing the cursor and sending the callback message for repaint of the HTML text. If you do not use a hyperlink you can not use this method.
The best place of call of this method is a handler WM_SETCURSOR of the parent. Note in this handler the cursor's coordinates in screen coordinates and you must convert its to the client coordinates for passes to this method.

BOOL CParentOfHtmlDrawer::OnSetCursor(CWnd* pWnd, UINT nHitTest, UINT message)

{

    CPoint ptClient;

    ::GetCursorPos(&ptClient);

    ScreenToClient(&ptClient);

    if (m_html_drawer.OnSetCursor(ptClient))

       return TRUE; //The cursor over the hyperlink

    return CDialog::OnSetCursor(pWnd, nHitTest, message);

}
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CPPHtmlDrawer::GetVersionI

short GetVersionI() 
返回值 
Number version of CPPHtmlDrawer. 

说明 
Returns the CPPHtmlDrawer version as a short number. Divide by 10 to get actual version. 
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CPPHtmlDrawer::GetVersionC

LPCTSTR GetVersionC() 
返回值 
Number version of CPPHtmlDrawer as string. 

说明 
Returns the CPPHtmlDrawer version as a string. 

CPPHtmlDrawer Overview | Class Members | Styles
 

HTML标记说明
译者注：
· 格式1：<标记 属性=属性值>，如<hr color=”blue”>
· 格式2：<标记 属性=属性值>…</标记>，如<font color=”red”>红色</font>

· 适用格式1还是格式2，关键看下表的第二列，“－”适用格式１，“＋”适用格式２。
· 所有标记、属性、属性值均不区分大小写，所以<hr color=”blue”> 与 <HR Color=”RED”>是等效的。
· 属性值两边的双引号可有可无，但不能用单引号。如<font color=”red”>红色</font>等效于<font color=red>红色</font>，但写作<font color=’red’>红色</font>就不对了。无论是在易语言中，还是在C/C++中，字符串都是以双引号表示的，在双引号内部再套双引号就不容易了，所以使用不带引号的属性值最方便。

· 一个标记中，可以同时对多个属性赋值，如<font color="green" face="隶书" size="36pt">易语言</font>
· 关于颜色值的表示，下文有详细说明。
· 总之，这一套简化版的HTML，会尽量与标准HTML保持统一。
我（作者，非译者）开发一个简单的、类似于HTML的文本格式化语言。它支持一些简单的标记，以下是对这些标记的详细说明：
	标记名称
	
	属性名称
	说明
	默认值

	<A>
	+
	超链接

	
	
	href
	设置URL地址
例如: 

<a href="http://www.codeproject.com">请点击</a>
<a href=”mailto:liigo@sina.com”>给我写信</a>         //译者新增
	 

	
	
	msg
	自定义超链接文本

参考SetCallbackHyperlink ()方法以获取更多信息。
例如: 

<a msg="1234567890">请点击</a>
//译者注：msg属性可以是汉字，两边的双引号也可以不要（但不能用单引号），如：

<a msg=汉字>请点击</a>
	 

	<B>
	+
	粗体

	
	
	 
	例如: 

<b>粗体字</b>
	 

	<BASELINE>
	+
	文本基线对齐

	
	
	 
	例如: 
<baseline>文本基线对齐</baseline>
	

	<BIG>
	+
	较大字体

	
	
	 
	例如: 

<big>较大字体</big>
	

	<BMP>
	-
	显示图片  易语言不支持!

	
	
	idres
	资源ID
例如: 

<bmp idres="139">
	

	
	
	handle
	BMP句柄。注意，本属性的值必须在运行时指定（因为句柄不可能是静态的）。
例如: 

<bmp handle="0xFC00D6">                   //译者注：动态生成此文本
	

	
	
	file
	图片文本名
例如: 

<bmp file="C:\Temp\apps.bmp">
	

	
	
	iddll
	资源库（Resour Dll，参见srcdll属性）中的图片资源ID
例如: 

<bmp iddll="145">
	

	
	
	srcdll
	资源库（Resour Dll）文件名
例如: 

<bmp srcdll="C:\Temp\resources.dll">
	

	
	
	width
	图片显示宽度
例如: 

<bmp width="28">
	

	
	
	height
	图片显示高度 
例如: 

<bmp height="40">
	

	
	
	mask
	透明色 

· "" – 使用默认透明色：品红, RGB(255, 0, 255) 

· [color] 指定透明色，可用颜色名称（见下文颜色表）或RGB表示
例如: 

<bmp mask>

<bmp mask="magenta">
<bmp mask=” #FF0000”>     //译者新增，#rrggbb ！！！红色!
	

	
	
	style
	图片显示效果 (无悬停效果) 

· d – 令图片变暗 

· g – 令图片变为灰度图片 

· l – 令图片加亮 

· s – 给图片加上阴影
例如: 

<bmp style="dg">   //译者注：变暗 + 灰度
	

	
	
	hotstyle
	悬停效果 (当<BMP>标记位于<a>与</a>之间，且鼠标指向时)

· d - 令图片变暗
· g - 令图片变为灰度图片
· l - 令图片加亮
· s - 给图片加上阴影
例如: 

<bmp hotstyle="ls">    //译者注：加亮 + 阴影
<a><bmp style="g" hotstyle="l"></a>  //译者注：正常时显示灰度图片，当鼠标指向时显示加亮的图片（非灰度）
	

	<BOTTOM>
	+
	底对齐

	
	
	 
	例如: 

<bottom>底对齐</bottom>
	

	<BR>
	-
	换行

	
	
	=
	几个空行?
例如: 

<br>

<br="2">  //译者注：连续两个换行，等效于 <br><br>
	1

	<CENTER>
	+
	居中

	
	
	 
	例如: 

<center>居中</center>
	 

	<CODE>
	+
	代码段 （位于其中的文本将按原格式显示，通过在其中放置程序代码）

	
	
	 
	例如: 

<code>Code</code>
//下例为译者新增：

<code>

public class AClass

{

    public static void main(String[] args)

    {

        System.out.println(“Hello China! I\’m liigo.”);

    }

}

</code>
	 

	<EM>
	+
	强调，一般显示为斜集，类似于<i>

	<FONT>
	+
	字体

	
	
	color
	字体颜色

（可以使用颜色名称(见下文颜色表)或RGB串(#rrggbb)）
例如: 

<font color="blue">String</font>

<font color="infotext">String</font>

<font color=#FF0000>String</font>  //译者注：显示为红色文本
	

	
	
	face
	字体名称
例如: 

<font face="Times New Roman"> Times New Roman(外文字体)</font>
<font face="楷体_GB2312">楷体</font>  //译者新增
	

	
	
	size
	字体大小
译者注：可选的字体单位有

in: 英寸

cm: 厘米

mm: 毫米

pt: 点

pc: 1pc = 12 pt
例如: 

<font size="16">Text</font>
<font face=”宋体” size=”9pt”>宋体小五号(9pt)</font>  //译者新增
	

	
	
	style
	字体风格
· + 增加一个风格(可省略) 

· -  删除一个风格
· b – 粗体
· s – 删除线
· u – 下划线
· o – 上划线
· i –  斜体
例如: 

<font style="bo-i-s">Text</font>
//译者注：使用粗体上划线，取消斜体删除线
	

	
	
	bkgnd
	背景颜色
· transparent – 透明色 (默认值) 
· [color] 指定颜色
例如: 

<font bkgnd="transparent">透明背景</font>
<font bkgnd="red">红色背景</font>
	

	
	
	weight
	字体高度
· normal  正常
· bold     粗体
· bolder   较粗
· lighter   较细
· [numeric 100 - 1000]  100到1000之间的数值
例如: 

<font weight="bold">字体高度bold</font>

<font weight="800">字体高度800</font>
	

	<H1> - <H6>
	+
	标题 （译者注：H1字体最大，H6字体最小）

	
	
	 
	例如: 

<h2>标题二</h2>
<h5>标题五</h5>
	

	<HR>
	-
	水平线

	
	
	color
	线的颜色
例如: 

<hr color="blue">
	

	
	
	size
	线的粗细
译者注：单位为象素

例如: 

<hr size="4">
	1

	
	
	width
	水平线宽度

译者注：如果数值后面带%表示百分比，否则单位为象素。

例如: 

<hr width="200">

<hr width="100%">
	100%

	<I>
	+
	斜体

	
	
	 
	例如: 

<i>斜体</i>
	

	<ICON>
	-
	显示图标  易语言不支持!!

	
	
	idres
	图标资源ID
例如: 

<icon idres="139">
	

	
	
	handle
	图标句柄。（）
例如: 

<icon handle="0xFC00D6">
	

	
	
	file
	图标文件名
例如: 

<icon file="C:\Temp\apps.ico">
	

	
	
	iddll
	资源库(Resource Dll)中的图标资源ID
例如: 

<icon iddll="145">
	

	
	
	srcdll
	资源库(Resource Dll)文件名
例如: 

<icon srcdll="C:\Temp\resources.dll">
	

	
	
	width
	图标显示宽度
例如: 

<icon width="32">
	SM_CXICON 

	
	
	height
	图标显示高度
例如: 

<icon height="32">
	SM_CYICON 

	
	
	style
	图标显示效果 (无悬停效果) 
译者注：参考<bmp>标记的同名属性
· d – 令图标变暗 

· g – 令图标变为灰度图片 

· l – 令图标加亮 

· s – 给图片加上阴影
例如: 

<icon style="dg">
	

	
	
	hotstyle
	悬停效果 (当<BMP>标记位于<a>与</a>之间，且鼠标指向时)
译者注：参考<bmp>标记的同名属性
· d – 令图标变暗 

· g – 令图标变为灰度图片 

· l – 令图标加亮 

· s – 给图片加上阴影
例如: 

<icon hotstyle="ls">

<a><icon style="g" hotstyle="s"></a>
	

	<ILST>
	-
	显示图片组中的图片  易语言不完全支持!!
译者注：在易语言中，<image> 等效于 <ilst> (<image> 作为<ilst>的别名)。

	
	
	index
	图片索引
例如: 

<ilst index="2">  

//译者注：显示图片组中的第三个图片，图片组(由handle, file, idres, srcdll/iddll指定)
	

	
	
	idres
	图片资源ID  易语言不支持!!
例如: 

<ilst idres="139">
	

	
	
	handle
	图片句柄  易语言不支持!!
例如: 

<ilst handle="0xFC00D6">
	

	
	
	file
	图片文件名  易语言不支持!!
例如: 

<ilst file="C:\Temp\apps.bmp">
	

	
	
	iddll
	资源库(Resource Dll)中的图片资源ID  易语言不支持!!
例如: 

<ilst iddll="145">
	

	
	
	srcdll
	资源库(Resource Dll)文件名  易语言不支持!!
例如: 

<ilst srcdll="C:\Temp\resources.dll">
	

	
	
	cx
	图片显示宽度
例如: 

<ilst cx="16">
	

	
	
	cy
	图片显示高度
例如: 

<ilst cy="16">
	

	
	
	width
	图片显示宽度
译者注：数值后可加%表示百分比
例如: 

<ilst width="28">
<ilst width=200% height=200% index=0>  //译者新增：按2倍大小显示
	

	
	
	height
	图片显示高度
译者注：数值后可加%表示百分比
例如: 

<ilst height="40">
	

	
	
	mask
	透明色
· "" – 使用默认透明色：品红，RGB(255, 0, 255) 

· [color] 指定透明颜色
例如: 

<ilst mask>

<ilst mask="magenta">
	

	
	
	style
	正常显示效果 (无悬停效果) 
译者注：参考<bmp>标记的同名属性
· d – 令图标变暗 

· g – 令图标变为灰度图片 

· l – 令图标加亮 

· s – 给图片加上阴影
例如: 

<ilst style="dg">
	

	
	
	hotstyle
	悬停效果 (当<ilst>标记位于<a>与</a>之间，且鼠标指向时)
译者注：参考<bmp>标记的同名属性
· d – 令图标变暗 

· g – 令图标变为灰度图片 

· l – 令图标加亮 

· s – 给图片加上阴影
例如: 

<ilst hotstyle="ls">

<a><ilst style="g" hotstyle="s"></a>
	

	<LEFT>
	+
	左对齐

	
	
	 
	例如: 

<left>左对齐</left>
	

	<MIDDLE>
	+
	垂直居中，类似于<vcenter>标记

	
	
	 
	例如: 

<middle>垂直居中</middle>
	

	<PRE>
	+
	预定义格式

	
	
	 
	例如: 

<pre>预定义格式</pre>
	 

	<RIGHT>
	+
	右对齐

	
	
	 
	例如: 

<right>右对齐</right>
	

	<S>
	+
	删除线，等效于<strike>

	<SMALL>
	+
	小字体

	
	 
	  
	例如: 

<small>小字体</small>
	 

	<SPAN>
	+
	可容纳任意其它标记
译者注：请注意<span>标志有一个其它大部分标记都没有的属性class（用于指定一个CSS样式，以控制其外观）。如果想对其它没有class属性的标记应用CSS样式，该怎么办呢？答案就是把其它标记嵌入到<span>中。例如：
<span class=”cpp-comment”>

<b>font</b>

</span>
上例就相当于为<b>应用了cpp-comment样式。

	
	 
	class
	指定CSS中的class
译者注：CSS定义文本可通过SetCSSStyle()方法设定。在易语言中，直接设置“汽球提示框”或“简单超文本框”的“层叠样式表”属性即可。
例如: 

<span class="cpp-comment">span</span>
//译者注：默认的CSS样式中已定义了"cpp-comment"这个class, 见SetCSSStyle()方法说明。
	 

	<STRIKE>
	+
	删除线

	
	
	 
	例如: 

<strike>删除线</strike>
	 

	<STRING>
	-
	显示字符串   易语言不支持!!

	
	
	idres
	字符串资源ID
例如: 

<string idres="220">
	

	
	
	iddll
	资源库(Resource Dll)中的字符串资源ID
例如: 

<string iddll="145">
	

	
	
	srcdll
	资源库(Resource Dll)文件名
例如: 

<string srcdll="C:\Temp\resources.dll">
	

	<SUB>
	+
	下标

	
	 
	  
	例如: 

<sub>下标</sub>
H<sub>2</sub>    //译者新增，水的化学方程式 H2O
	 

	<SUP>
	+
	上标

	
	 
	  
	例如: 

<sup>Superscript Text</sup>
X<sup>2</sup>    //译者新增，X的平方 X2
	 

	<T>
	-
	制表符
译者注：类似于按下Tab键

	
	
	=
	插入几个制表符?
例如: 

<t>

<t="2">  //连续两个<t>，等效于<t><t>
	1

	<TABLE>
	+
	表格

	
	 
	align
	水平对齐方式
· left – 左对齐 

· center – 水平居中
· right – 右对齐
例如: 

<table align="center">...</table>
	left

	
	 
	background
	背景图片 

· idres – 图片资源ID   易语言不支持!!
· iddll – 资源库(Resource Dll)中的资源ID  易语言不支持!!
· file – 图片文件名
例如: 

<table background="file:felix.bmp">...</table>
	 

	
	 
	bgcolor
	背景颜色
例如: 

<table bgcolor="silver">...</table>
	 

	
	 
	bgeffect
	背景效果
· solid – 颜色填充
· hgradient – 水平渐变，从bgcolor到bgendcolor
· vgradient – 垂直渐变，从bgcolor到bgendcolor 

· hcgradient – 水平双向渐变，从bgcolor到bgendcolor到bgcolor) 

· vcgradient – 垂直双向渐变，从bgcolor到bgendcolor到bgcolor) 

· 3hgradient - 水平三色渐变，从bgcolor到bgmidcolor到bgendcolor) 

· 3vgradient - 垂直三色渐变，从bgcolor到bgmidcolor可bgendcolor) 

· noise, diagshade, hshade, vshade, hbump, vbump, softbump, hardbump, metal available only with CeXDib from Davide Calabro and Davide。 Pizzolato 
译者注：在易语言中，noise, diagshade, hshade, vshade, 
hbump, vbump, softbum等特殊背景效果，都已得到支持。
例如: 

<table bgefect="hgradient">...</table>
	 

	
	 
	bgendcolor
	背景颜色3
例如: 

<table bgendcolor="brown">...</table>
	 

	
	 
	bgmidcolor
	背景颜色2
例如: 

<table bgmidcolor="yellow">...</table>
	 

	
	 
	border
	边框

译者注：本属性的单位为象素，指定边框线的宽度

例如: 

<table border="2">...</table>
	 

	
	 
	bordercolor
	边框线颜色
例如: 

<table bordercolor="black">...</table>
	 

	
	 
	bordercolordark
	暗边框颜色
例如: 

<table bordercolordark="darkgray">...</table>
	 

	
	 
	bordercolorlight
	亮边框颜色
例如: 

<table bordercolorlight="lightgray">...</table>
	 

	
	 
	borderstyle
	边框效果 

· none – 无边框
· solid – 实线
· dotted – 虚线
· dashed – 点划线
· double – 双虚线
例如: 

<table borderstyle="solid">...</table>
	none

	
	 
	cellpadding
	单元线与表格边框之间的间距

译者注：单位为象素
例如: 

<table cellpadding="3">...</table>
	 

	
	 
	cellspacing
	单元格与单元格之间的间距

译者注：单位为象素
例如: 

<table cellspacing="2">...</table>
	 

	
	 
	valign
	垂直对齐方式 

· top – 顶对齐
· middle – 垂直居中
· vcenter – 垂直居中
· bottom – 底对齐 
译者注：middle与vcenter等效
例如: 

<table valign="middle">...</table>
	top

	<TD>
	+
	表格列

	
	 
	align
	水平对齐方式
· left – 左对齐
· center – 水平居中
· right – 右对齐
例如: 

<td align="center">...</td>
	left

	
	 
	bgcolor
	背景颜色
例如: 

<td bgcolor="silver">...</td>
	 

	
	 
	bgeffect
	背景效果
· solid – 颜色填充
· hgradient – 水平渐变，从bgcolor到bgendcolor
· vgradient – 垂直渐变，从bgcolor到bgendcolor 

· hcgradient – 水平双向渐变，从bgcolor到bgendcolor到bgcolor) 

· vcgradient – 垂直双向渐变，从bgcolor到bgendcolor到bgcolor) 

· 3hgradient - 水平三色渐变，从bgcolor到bgmidcolor到bgendcolor) 

· 3vgradient - 垂直三色渐变，从bgcolor到bgmidcolor可bgendcolor) 

· noise, diagshade, hshade, vshade, hbump, vbump, softbump, hardbump, metal available only with CeXDib from Davide Calabro and Davide。 Pizzolato 
· 译者注：在易语言中，noise, diagshade, hshade, vshade, 
hbump, vbump, softbum等特殊背景效果，都已得到支持。
例如: 

<td bgefect="softbump">...</td>
	 

	
	 
	bgendcolor
	背景颜色3
例如: 

<td bgendcolor="brown">...</td>
	 

	
	 
	bgmidcolor
	背景颜色2
例如: 

<table bgmidcolor="yellow">...</table>
	 

	
	 
	border
	边框

例如: 

<td border="2">...</td>
	 

	
	 
	bordercolor
	边框颜色
例如: 

<td bordercolor="black">...</td>
	 

	
	 
	bordercolordark
	暗边框颜色
例如: 

<table bordercolordark="darkgray">...</table>
	 

	
	 
	bordercolorlight
	亮边框颜色
例如: 

<td bordercolorlight="lightgray">...</td>
	 

	
	 
	borderstyle
	边框风格
· none – 无边框
· solid – 实线
· dotted – 虚线

· dashed – 点划线

· double – 双虚线
例如: 

<td borderstyle="solid">...</td>
	 

	
	 
	cellpadding
	单元格与表格边框之间的间距

译者注：单位为象素
例如: 

<td cellpadding="3">...</td>
	 

	
	 
	cellspacing
	单元格与单元格之间的间距

译者注：单位为象素
例如: 

<td cellspacing="2">...</td>
	 

	
	 
	valign
	垂直对齐方式
· top – 顶对齐
· middle – 垂直居中
· vcenter -垂直居中
· bottom – 底对齐 
译者注：middle与vcenter等效
例如: 

<td valign="middle">...</td>
	top

	<TOP>
	+
	顶对齐

	
	
	 
	例如: 

<top>顶对齐</top>
	

	<TR>
	+
	表格行

	
	 
	align
	水平对齐方式
· left – 左对齐
· center – 水平居中
· right – 右对齐
例如: 

<tr align="center">...</tr>
	left

	
	 
	bgcolor
	背景颜色
例如: 

<tr bgcolor="silver">...</tr>
	 

	
	 
	bgeffect
	背景效果
· solid – 颜色填充
· hgradient – 水平渐变，从bgcolor到bgendcolor
· vgradient – 垂直渐变，从bgcolor到bgendcolor 

· hcgradient – 水平双向渐变，从bgcolor到bgendcolor到bgcolor) 

· vcgradient – 垂直双向渐变，从bgcolor到bgendcolor到bgcolor) 

· 3hgradient - 水平三色渐变，从bgcolor到bgmidcolor到bgendcolor) 

· 3vgradient - 垂直三色渐变，从bgcolor到bgmidcolor可bgendcolor) 

· noise, diagshade, hshade, vshade, hbump, vbump, softbump, hardbump, metal available only with CeXDib from Davide Calabro and Davide。 Pizzolato 
· 译者注：在易语言中，noise, diagshade, hshade, vshade, 
hbump, vbump, softbum等特殊背景效果，都已得到支持。
例如: 

<tr bgefect="hgradient">...</tr>
	 

	
	 
	bgendcolor
	背景颜色3
例如: 

<tr bgendcolor="brown">...</tr>
	 

	
	 
	bgmidcolor
	背景颜色2
例如: 

<tr bgmidcolor="yellow">...</tr>
	 

	
	 
	border
	边框
例如: 

<tr border="2">...</tr>
	 

	
	 
	bordercolor
	边框颜色
例如: 

<tr bordercolor="black">...</tr>
	 

	
	 
	bordercolordark
	暗边框颜色
例如: 

<tr bordercolordark="darkgray">...</tr>
	 

	
	 
	bordercolorlight
	亮边框颜色
例如: 

<tr bordercolorlight="lightgray">...</tr>
	 

	
	 
	borderstyle
	边框风格
· none – 无边框
· solid – 实线
· dotted – 虚线

· dashed – 点划线

· double – 双虚线
例如: 

<tr borderstyle="solid">...</tr>
	 

	
	 
	cellpadding
	单元格与表格边框之间的间距

译者注：单位为象素
例如: 

<tr cellpadding="3">...</tr>
	 

	
	 
	cellspacing
	单元格与单元格之间的间距

译者注：单位为象素
例如: 

<tr cellspacing="2">...</tr>
	 

	
	 
	valign
	垂直对齐方式
· top – 顶对齐
· middle – 垂直居中
· vcenter – 垂直居中
· bottom – 底对齐 

例如: 

<tr valign="middle">...</tr>
	top

	<VCENTER>
	+
	垂直居中对齐，类似于<middle>

	
	
	 
	例如: 

<vcenter>垂直居中对齐</vcenter>
	

	  
	 
	 
	 
	 


颜色表
关于颜色的表示，有三种方式（译者私自添加了第三种方式）
1、以颜色名称表示，如<font color=”red”>红色</font>
2、以RGB表示，格式为#rrggbb，如<font color=”#ff0000”>红色</font>
3、以颜色值表示，如<font color=”255”>红色</font>　(易语言中的颜色值是以整数型表示的，使用“到文本()”转换为文本型后即可使用。)
颜色值两边的双引号可有可无，但不能用单引号，遵循属性值的通用表示规则。
以下是被支持的颜色名称及其颜色值对照表：
	aliceblue
(#F0F8FF)
	antiquewhite
(#FAEBD7)
	aqua
(#00FFFF)
	aquamarine
(#7FFFD4)

	azure
(#F0FFFF)
	beige
(#F5F5DC)
	bisque
(#FFE4C4)
	black
(#000000)

	blanchedalmond
(#FFEBCD)
	blue
(#0000FF)
	blueviolet
(#8A2BE2)
	brown
(#A52A2A)

	burlywood
(#DEB887)
	cadetblue
(#5F9EA0)
	chartreuse
(#7FFF00)
	chocolate
(#D2691E)

	coral
(#FF7F50)
	cornflowerblue
(#6495ED)
	cornsilk
(#FFF8DC)
	crimson
(#DC143C)

	cyan
(#00FFFF)
	darkblue
(#00008B)
	darkcyan
(#008B8B)
	darkgoldenrod
(#B8860B)

	darkgray
(#A9A9A9)
	darkgreen
(#006400)
	darkkhaki
(#BDB76B)
	darkmagenta
(#8B008B)

	darkolivegreen
(#556B2F)
	darkorange
(#FF8C00)
	darkorchid
(#9932CC)
	darkred
(#8B0000)

	darksalmon
(#E9967A)
	darkseagreen
(#8FBC8B)
	darkslateblue
(#483D8B)
	darkslategray
(#2F4F4F)

	darkturquoise
(#00CED1)
	darkviolet
(#9400D3)
	deeppink
(#FF1493)
	deepskyblue
(#00BFFF)

	dimgray
(#696969)
	dodgerblue
(#1E90FF)
	firebrick
(#B22222)
	floralwhite
(#FFFAF0)

	forestgreen
(#228B22)
	fuchsia
(#FF00FF)
	gainsboro
(#DCDCDC)
	ghostwhite
(#F8F8FF)

	gold
(#FFD700)
	goldenrod
(#DAA520)
	gray
(#808080)
	green
(#008000)

	greenyellow
(#ADFF2F)
	honeydew
(#F0FFF0)
	hotpink
(#FF69B4)
	indianred
(#CD5C5C)

	indigo
(#4B0082)
	ivory
(#FFFFF0)
	khaki
(#F0E68C)
	lavender
(#E6E6FA)

	lavenderblush
(#FFF0F5)
	lawngreen
(#7CFC00)
	lemonchiffon
(#FFFACD)
	lightblue
(#ADD8E6)

	lightcoral
(#F08080)
	lightcyan
(#E0FFFF)
	lightgoldenrodyellow
(#FAFAD2)
	lightgreen
(#90EE90)

	lightgrey
(#D3D3D3)
	lightpink
(#FFB6C1)
	lightsalmon
(#FFA07A)
	lightseagreen
(#20B2AA)

	lightskyblue
(#87CEFA)
	lightslategray
(#778899)
	lightsteelblue
(#B0C4DE)
	lightyellow
(#FFFFE0)

	lime
(#00FF00)
	limegreen
(#32CD32)
	linen
(#FAF0E6)
	magenta
(#FF00FF)

	maroon
(#800000)
	mediumaquamarine
(#66CDAA)
	mediumblue
(#0000CD)
	mediumorchid
(#BA55D3)

	mediumpurple
(#9370DB)
	mediumseagreen
(#3CB371)
	mediumslateblue
(#7B68EE)
	mediumspringgreen
(#00FA9A)

	mediumturquoise
(#48D1CC)
	mediumvioletred
(#C71585)
	midnightblue
(#191970)
	mintcream
(#F5FFFA)

	mistyrose
(#FFE4E1)
	moccasin
(#FFE4B5)
	navajowhite
(#FFDEAD)
	navy
(#000080)

	oldlace
(#FDF5E6)
	olive
(#808000)
	olivedrab
(#6B8E23)
	orange
(#FFA500)

	orangered
(#FF4500)
	orchid
(#DA70D6)
	palegoldenrod
(#EEE8AA)
	palegreen
(#98FB98)

	paleturquoise
(#AFEEEE)
	palevioletred
(#DB7093)
	papayawhip
(#FFEFD5)
	peachpuff
(#FFDAB9)

	peru
(#CD853F)
	pink
(#FFC0CB)
	plum
(#DDA0DD)
	powderblue
(#B0E0E6)

	purple
(#800080)
	red
(#FF0000)
	rosybrown
(#BC8F8F)
	royalblue
(#4169E1)

	saddlebrown
(#8B4513)
	salmon
(#FA8072)
	sandybrown
(#F4A460)
	seagreen
(#2E8B57)

	seashell
(#FFF5EE)
	sienna
(#A0522D)
	silver
(#C0C0C0)
	skyblue
(#87CEEB)

	slateblue
(#6A5ACD)
	slategray
(#708090)
	snow
(#FFFAFA)
	springgreen
(#00FF7F)

	steelblue
(#4682B4)
	tan
(#D2B48C)
	teal
(#008080)
	thistle
(#D8BFD8)

	tomato
(#FF6347)
	turquoise
(#40E0D0)
	violet
(#EE82EE)
	wheat
(#F5DEB3)

	white
(#FFFFFF)
	whitesmoke
(#F5F5F5)
	yellow
(#FFFF00)
	yellowgreen
(#9ACD32)


Windows系统颜色
Microsoft® Windows® 微软Windows操作系统内部维护了一系列颜色值，用于界面绘制。此类颜色名称也可使用。
Users can set system colors for future Windows sessions using the Windows Control Panel. The following table illustrates the correspondence of these color names with the colors defined in the Control Panel. 

Note  The colors that do not correspond to any Control Panel colors can 

      only be set programmatically using Windows APIs and cannot be defined by the 

      user.
	activeborder
	activecaption
	appworkspace
	background

	buttonface
	buttonhighlight
	buttonshadow
	buttontext

	captiontext
	graytext
	highlight
	highlighttext

	inactiveborder
	inactivecaption
	inactivecaptiontext
	infobackground

	infotext
	menu
	menutext
	scrollbar

	threeddarkshadow
	threedface
	threedhighlight
	threedlightshadow

	threedshadow
	window
	windowframe
	windowtext


 

层叠样式表CSS规范
格式：
名称:扩展 {参数:参数值; ... }

其中，
· 名称 – 样式名称。以下样式名称已在默认的CSS中定义: body, p, h1, h2, h3, h4, h5, h6, code, pre, a, span, sub, sup, small, big；
· 扩展 – 目前仅支持 <a> 标记 (link 和 hover);
· 参数 和 参数值 – 可以使用的参数和参数值请参考下表：
	参数
	参数值
	说明

	font-size
	参见下文 层叠样式表CSS长度单位
	字体大小

	font-family
	英文字体：Arial , Verdana, Tahoma 等
中文字体：“宋体”“楷体_GB2312”“黑体”“隶书”等
	字体名称

	font-style
	italic, normal, oblique
	字体风格

	font-weight
	normal, bold, bolder, lighter, (100 - 900) 
	字体高度

	text-align
	left, right, center 
	对齐方式（左，中，右）

	text-transform
	capitalize, uppercase, lowercase 
	文本变换（首字母大写，全大写，全小写）

	color
	参见上文 颜色表
	字体颜色

	background-color
	颜色值，或"transparent" 
	背景颜色，默认为透明色 

	text-decoration
	line-through, overline, underline
	文本修饰（删除线，上划线，下划线）

	vertical-align
	top, bottom, middle (vcenter), baseline 
	垂直对齐方式 

	border-color
	参见上文 颜色表
	边框颜色

	border-width
	thin, thick, medium，另请参见下文 层叠样式表CSS长度单位
	边框宽度

	border-style
	none, dotted, dashed, solid, double 
	边框风格 

	margin-left,
margin-top,
margin-right,
margin-bottom
	参见下文 层叠样式表CSS长度单位
	上下左右边距

Sets the width of the left, right, top, and bottom margin of the table 

	padding-left,
padding-top,
padding-right,
padding-bottom
	参见下文 层叠样式表CSS长度单位
	上下左右间距

Sets the amount of space to insert between the left, top, right and bottom borders of the table and the content. 


 

层叠样式表CSS长度单位 

以下描述CSS的长度单位。
	相对单位

	em
	字体高度

	ex 
	字符’x’的高度

	px 
	象素

	% 
	百分能

	绝对单位

	in 
	英寸 (1英寸 约为 2.54 厘米)

	cm 
	分米

	mm 
	厘米

	pt 
	点  (1 点 = 1/72 英寸). 

	pc 
	Picas(12点活字打印机铅字大小的单位, 1 pica = 12 点). 
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